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Strona 1 

Propozycje gier dydaktycznych dla młodszych uczniów – część 2 

 

Wykreślanka jest rodzajem gry/zabawy słownej, która polega na odnajdywaniu i wykreślaniu 

ukrytych w diagramie słów. Wyszukiwane słowa podane są obok bloku z literami. Wyrazy można 

odczytywać w kolumnach, wierszach i po skosach, a także wspak. W wielu grach on-line tego typu 

można wybrać stopień zaawansowania, a co za tym idzie mniejszą lub większą powierzchnię tablicy, 

na której pojawiają się słowa. 

Wykreślanka to ten rodzaj zabawy słownej, który cieszy się dużym powodzeniem u dzieci i dorosłych. 

To także przyjemny i pożyteczny sposób spędzenia wolnego czasu. 

 

Wykreślanka – gra dydaktyczna on-line przygotowana w aplikacji Learning Apps. 

Przedstawiam propozycje gier typu „wykreślanka”, które możemy przygotować stosując generator 

on-line Learning Apps i w które możemy grać interaktywnie.  

Szersza informacja na temat korzystania z zasobów LearningApps.org oraz instrukcja dotycząca 

tworzenia własnych gier została przeze mnie zaprezentowana w pierwszej części „Propozycji gier 

dydaktycznych dla młodszych uczniów”. W tym materiale przedstawię pomysł na zastosowanie 

kreatora aplikacji https://learningapps.org/createApp.php do stworzenia gry typu „wykreślanka”. 

W zakładce „stwórz aplikację” wybieramy „wykreślankę”. Możemy prześledzić przykłady, a następnie 

spróbować własnych sił przechodząc do zakładki „utwórz nową aplikację”. 

 

Praca w kreatorze: www.learningapps.org/createApp.php 

    

 

https://learningapps.org/
https://learningapps.org/createApp.php
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Strona 2 

Kreator w prosty sposób przeprowadzi nas przez proces tworzenia gry. Pracę na każdym etapie 

można podejrzeć i zmodyfikować.  

Praca w kreatorze: www.learningapps.org/createApp.php 

   

  

 

Na zakończenie warto podjąć decyzję o upowszechnieniu efektów naszej pracy. 
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Na potrzeby pracy z młodszymi uczniami przygotowałam wykreślani o tematyce związanej  

z wiosną: Wiosenne kwiaty - wykreślanka oraz Ptaki przylatujące na wiosnę - wykreślanka. Zachęcam 

do ich wykorzystania. 

 

Gra: Wiosenne kwiaty - wykreślanka 

Aspekt edukacyjny gry: 

Gra ćwiczy percepcję wzrokową, umiejętność koncentracji, rozpoznawania kwiatów wiosennych, 

poszerza zasób słownictwa, utrwala pisownię wyrazów.  

Cel  i przebieg gry: 

Gra polegająca na wyszukaniu i zakreśleniu na diagramie wszystkich słów wymienionych w kolumnie 

po prawej stronie ekranu – nazw wiosennych kwiatów. Pod ikonką „wskazówka” gracz odkryje nie 

tyle podpowiedź dotyczącą położenia nazwy kwiatu na planszy, ale zdjęcie przedstawiające 

poszukiwaną roślinę. 

Widok gry: Wiosenne kwiaty - wykreślanka 

   

www.learningapps.org/display?v=piqtjf27220 

Koniec gry 

Gracz wygrywa kiedy uda mu się zakreślić na diagramie wszystkie nazwy wiosennych kwiatów. 

Zapraszam do zabawy! 

  

https://learningapps.org/display?v=piqtjf27220
https://learningapps.org/display?v=pa0j2qxyt20
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Gra: Ptaki przylatujące na wiosnę - wykreślanka   

Aspekt edukacyjny gry: 

Gra ćwiczy percepcję wzrokową, umiejętność koncentracji, rozpoznawania ptaków przylatujących na 

wiosnę do Polski, poszerza zasób słownictwa, utrwala pisownię wyrazów.  

Cel  i przebieg gry: 

Gra polegająca na wyszukaniu i zakreśleniu na diagramie wszystkich słów wymienionych w kolumnie 

po prawej stronie ekranu – nazw ptaków przylatujących na wiosnę do Polski. Pod ikonką 

„wskazówka” gracz odkryje nie tyle podpowiedź dotyczącą położenia nazwy ptaka na planszy, ale 

zdjęcie przedstawiające poszukiwane zwierzę. 

Widok gry: Ptaki przylatujące na wiosnę - wykreślanka   

   

www.learningapps.org/display?v=pa0j2qxyt20 

Koniec gry 

Gracz wygrywa kiedy uda mu się zakreślić na diagramie wszystkie nazwy ptaków przylatujących na 

wiosnę do Polski. Zapraszam do zabawy! 

 

Przygotowanie: Ewa Nowak-Janaszewska 

doradca metodyczny 

świetlica i pomoc psychologiczno-pedagogiczna 
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